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МОСКОВСКОГО 
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Рассматриваемые вопросы

1.Пожарно-технический минимум для директоров школ.

2. Общественный контроль в области пожарной безопасности.

3. Проектная деятельность в области пожарной безопасности.

4. Пожарная безопасность в Метавселенной.

5. Развитие физических и прикладных навыков  у  школьников в    области 
подготовки  к действиям в условиях пожара .  

6. Интеллект карты как эффективный инструмент оценки уровня знаний  основ 
безопасности при ЧС(пожарах). 



24 февраля 2021

Порядка 35 человек эвакуировали из школы в Москве 

из-за возгорания в подвале

Пожар произошел утром в среду, 24 февраля, в школе по адресу улица

Новокосинская, дом 41. В настоящее время площадь огня составляет один

квадратный метр. Причиной инцидента стало возгорание в

электрощитовой в подвале школы.

Из здания эвакуировали 35 человек



2 февраля 2021

Школа №1506 загорелась на севере Москвы, дети и 
обслуживающий персонал эвакуированы, 
сообщил “Интерфаксу” информированный источник.

"В 19:55 произошло возгорание в одном из помещений на 
третьем этаже в школе №1506. Эвакуированы 38 детей 
и 15 человек обслуживающего персонала«

Площадь возгорания составляет 10 кв. метров.



14 марта 2022

Школу эвакуировали в понедельник днем на западе Москвы.

В электрощитовой учебного заведения № 1400, расположенного 
на Можайском шоссе, произошло возгорание, сообщает ТАСС со 
ссылкой на источник в экстренных службах.

По его словам, пожар случился в подвале. По соображениям 
безопасности из школы эвакуированы 250 человек. К 
настоящему моменту пожар ликвидирован, площадь возгорания 
составила менее 1 кв. м. Инцидент обошелся без пострадавших.

https://tass.ru/proisshestviya/14063783
















































Фонд содействия   пожарно-спасательному  спорту и пожарной  безопасности регионов



Проектная деятельность  в области 
пожарной безопасности

Цели проекта

 развитие творческого потенциала и практических навыков у

школьников в области применения современных цифровых

технологий( информационные ( 3D) модели объектов,

искусственный интеллект и др.) для обеспечения безопасности

жизнедеятельности.

 повышение готовности учебных заведений по действиям в

случае возникновения пожара.



Проект реализуется в два этапа

Первый этап

На первом этапе создается 3 D компьютерная модель школы с нанесенными на нее всех необходимых

элементов обеспечения пожарной безопасности (месторасположение огнетушителей, тревожных

кнопок оборудование пожарной сигнализации и пожаротушения и др.).

Для этого учащиеся создают поэтажные 2D планы помещений школы с точными геометрическим

размерами, наносят на эти планы элементы обеспечения пожарной безопасности.

Кроме этого учащиеся формируют массив информации по текстуре конструктивных элементов,

расстановки в помещениях мебели, украшения внутренних стен и др.

После этого на основе подготовленной учащимися информации с помощью компьютерных программ

создается полноценная компьютерная 3D модель школы со всеми необходимыми элементами

обеспечения пожарной безопасности .

Полученная таким образом компьютерная 3D модель школы высылается в территориальные

подразделения Главного управления МЧС России по гор.Москве для подтверждения ее соответствия

требованиям пожарной безопасности



ПАК «ТРИБИТ»

Порядок создания электронной базы 3D-моделей объектов

3

Автоматизированная оцифровка планов объектов 

в электронном или бумажном виде, их 

конвертация в трѐхмерные 3Д - изображения, 

база хранится в специальном формате.

Накладываются планы тушения пожаров, 

визуализируются 3Д-модели зданий со всей 

дополнительной информацией:

•расположение подъездов к зданию;

•расположение лестниц и пожарных выходов;

•расположение пожарного оборудования;

•параметры и конструкция объекта;

•материалы стен и перекрытий;

•схемы инженерных коммуникаций;

•расположение помещений с ЛВЖ, ГЖ, АХОВ;

•расположение помещений с людьми;

•лифтовые шахты и холлы и другие данные .

План в электронном

виде или на бумаге

База 

дополнительных  

данных

по объекту из 

существующих

информационных  

систем

(КИС УСС)



Проект реализуется в два этапа
Второй этап

На втором этапе создается 3D компьютерный тренажер по действиям в случае возникновения ЧС(пожара)
с использованием технологий виртуальной и дополненной реальностей. Для этого могут быть привлечены
сотрудники Корпоративного университета московского образования Департамента образования и науки
города Москвы , обладающие необходимыми знаниями и компетенциями в данной области.

В основу построения 3D компьютерного тренажера по действиям в случае возникновения ЧС(пожара)
может быть положены игровые принципы. Например, необходимо в течение заданного интервала времени
после возникновение пожара покинуть здание. Причем игра является групповой, в ней участвуют ученики и
взрослые(учителя и административные работники школы). Многократно проигрывая на компьютерном
тренажере действия в случае возникновения виртуального пожара, учащиеся и взрослые получают
устойчивые навыки по своему поведению и психологическую устойчивость в случае возникновения
реального пожара.

3D компьютерные тренажеры могут быть эффективно использоваться в системе повышения квалификации
работников московского образования.

Подобные 3D компьютерные тренажеры могут быть созданы для отработки навыков по действиям и на
другие чрезвычайные ситуации, в том числе террористического характера.

Созданная 3D модель школы может стать участником российской Метавселенной



Видеоролик « Российская Метавселенная»

https://youtu.be/1hx3vJAQi_8

https://youtu.be/1hx3vJAQi_8


Пожарная безопасность в Метавселенной

Финская игра Virpa — Fire Expert

Цель игры Virpa - Fire Expert - научить школьников 7–13 лет правилам пожарной безопасности и безопасному поведению при пожаре. Виртуальная игровая среда интегрируется с реальным миром с

помощью дополненной реальности с использованием алгоритмов машинного зрения. Виртуальная игровая среда представляет собой трехэтажное здание школы. . На каждом этаже есть классы,

которые нужно разблокировать , а также набор опасностей и мини-игр, в которые можно играть и открывать. Игрок может свободно перемещаться по трем этажам и двору, окружающему школу.

Чтобы попасть внутрь запертых классных комнат , которые изначально заперты, игроку необходимо отсканировать знаки безопасности в реальных зданиях . Игрок может свободно перемещаться по

трем этажам и двору, окружающему школу. Чтобы попасть внутрь запертых классных комнат которые изначально заперты, игроку необходимо отсканировать знаки безопасности в реальных зданиях

.

После сканирования определенного знака игрок мог открыть дверь одной из трех комнат, зарезервированных для обучения понятиям, связанным с конкретным знаком. В первой комнате игрок

встречает пожарного ), который задает вопрос о знании отсканированного знака (например, во всех ли огнетушителях внутри один и тот же химический продукт?). Игроку будет

предоставлена ​​бронзовая звезда, связанная с этим знаком, если на вопрос был дан правильный ответ.

Еще одно сканирование того же знака и бронзовой звезды даст игроку право открыть вторую комнату, где задан вопрос, связанный с навыками (например, как используется огнетушитель?).

Правильный ответ на этот вопрос дает игроку серебряную звезду. Серебряная звезда и третье сканирование того же знака дают право открыть третью комнату, что ставит вопрос, связанный с

отношением (например, насколько важен этот знак?). Любой ответ на вопрос об отношении дает золотую звезду и доступ к выпускному экзамену.

Всего игрок может собрать шесть золотых, шесть серебряных и шесть бронзовых звезд, которые, в свою очередь, откроют доступ к комнате финального экзамена. Итоговый экзамен включает 18

вопросов для оценки полученных навыков и знаний. Количество правильных ответов на финальном экзамене снова определяет тип диплома, присуждаемого игроку: золотой, серебряный или

бронзовый.

Игровая среда: коридор с картой этажа Игровая среда: классная комната Школьники сканируют знаки безопасности в реальности



Системы компьютерного зрения и искусственного интеллекта для контроля правил соблюдения 

противопожарного режима в школе в реальном времени

Блок текстовой 

и иной 

информации

Блок датчиков

Блок обработки и анализа 

информации

3D модель  школы 



Развитие физических и прикладных навыков  у  школьников в области 
подготовки  к действиям в условиях пожара  

Перечень поручений  Президента РФ по итогам 
заседания Совета по развитию физической культуры 

и спорта, состоявшегося 10 сентября 2021 года.
Пр-1919, п.3 б)

б) о расширении перечня видов спорта, включенных в программу учебного предмета «Физическая культура», 
в том числе представленных в этой программе в виде отдельных модулей.

Доклад – до 30 марта 2022 г.

Ответственные: Мишустин М.В., высшие должностные лица (руководители высших исполнительных органов 

государственной власти) субъектов Российской Федерации.



Федерация пожарно-спасательного спорта России

В состав Федерации России по пожарно-спасательному спорту входит 84 региональные

организации МЧС России, с Федерацией сотрудничают спортивные организации

Минобразования, Газпрома, РЖД и Минобороны России. В системе соревнований активное

участие принимают команды Роснефти, Росгвардии и других ведомств.

Ежегодно Федерация вместе с МЧС России организует соревнования различного уровня среди

команд мужчин, женщин и детей, в том числе учащейся молодёжи, а также межведомственные

соревнования с приглашением спортивных коллективов различных министерств и ведомств.

Лучшие 15 команд каждый год разыгрывают призы за звание чемпиона России .

В 2001 году по инициативе России была создана Международная спортивная Федерация

пожарных и спасателей, которая объединила спортсменов 29 стран Европы, Азии и Африки

Партнеры и спонсоры  Федерации



• Международная Ассоциация 
“Международная спортивная фация 
пожарных и спасателей” создано в 

2001 Международная 
спортивная федерация 
пожарных и спасателей  
объединяет пожарных и 
спасателей из 29 стран 

мира

• мирной Конференции руководителей 
пожарно-спасательных служб и 

объединяет пожарных и спасателей из 
29 стран мира.



Детско-юношеские соревнования



Чемпионат мира 
С 16 по 21 августа 2022 в белорусском городе Брест состоялись XI Чемпионат 
мира среди юношей и юниоров и VII Чемпионат мира среди девушек и юниорок 
по пожарно-спасательному спорту. 





Интеллект карты как эффективный инструмент 
оценки уровня знаний  основ безопасности при 

ЧС(пожарах) 





Как создавать интеллект-карты

1. Центральный образ (символизирующий основную идею) 
рисуется в центре листа.



Как создавать интеллект-карты  

2. От центрального образа отходят ветки 
первого уровня, на которых пишутся слова, 
ассоциирующиеся с ключевыми понятиями, 
раскрывающими центральную идею. 



Как создавать интеллект-карты

3. От веток первого уровня, при необходимости, отходят ветки 2 уровня, 
раскрывающие идеи, написанные на ветках 1-го уровня.



Как создавать интеллект-карты

5. Везде, где возможно, добавляем рисунки, символы и 
другую графику, ассоциирующиеся с ключевыми словами.



Как создавать интеллект-карты

При необходимости рисуем стрелки, 
соединяющие разные понятия на разных 

ветках.



• Доступность для любого уровня 
подготовки

• Экономичность по времени 

• Наглядность

• Компактность

• Структурированность

• Радость от творчества

Преимущества интеллект карт





Примеры интеллект карт













Задание на построение интеллект карты на тему

Как  школу уберечь  от пожара?



Благодарю за внимание


